TUM OZETLER

TUM TEST VE DENEMELER

AKRAN OGRETIMI

Ogrencilerin pasif bir dinleyici olmasinin 6tesinde, aktif olarak dgrenme siirecine katilimini saglayan aktif 6grenme
yaklagimlarindan birisi olan akran 6gretimi, her bransta uygulanabilir bir yéntemdir. Ogrenciyi merkeze alan, onun
ithtiyaglarini gz oniinde bulunduran, bir egitmenin rehberliginin yan1 sira kendi yas grubundan, birbirilerini ¢cok daha
iyl anlayan “akran”larmin desteginde olan bir siirectir.

Eric Mazur’un akran 6gretimi yaklasimi ele alinacak. Basamak basamak ilerleyen bir dongii
icerisinde gercgeklestirilebilir.

Ogretmen, dncelikle konunun kisa bir anlatimini yaklasik 5-10 dakika yapar. Konu ana hatlari
ile 6zetlenir. Bunun hemen sonrasinda anlatilan kavrama yonelik bir kavram testi uygulanir.
Ogrencilere diisiinmeleri icin bir dakika civarinda zaman verilir. Ogrenciler bu asamada bireysel
olarak cevaplarini verirler. Ogretmen hizlica, geri déniislere gore smifin sorulan soruya verdigi
yanitlar1 degerlendirir. Bu degerlendirmede, eger tiim sinif tarafindan verilen

e Dogru cevap yiizdesi ¢ok kiigiik ise (%30 alt1) yavaslanir ve konuya geri doniilerek anlatim
detaylandirilir.

e Dogru cevap yiizdesi yaklasik %30-70 arasinda olursa bu, akran tartigmasi i¢in idealdir ve
yukarida verilen akis semas1 aynen uygulanir.

e Dogru cevap smifin biiyiik bir kismi tarafindan verilmis ise (%70 {istii) cevap kisaca
aciklanir ve diger bir soru veya konuya gecis yapilir (Mazur 1997).



Dogru cevap ylizdesi yaklasik %30-70 arasinda ise akis semasinda oldugu gibi gruplar

icerisinde tartisma ortami olusturulur ve akranlarin birbirlerini ikna etmesi saglanir. Daha sonra
ogrenciler ayni soruyu bireysel olarak tekrar yanitlar. Boylece ikinci tur saglanmig olur. Bir
onceki turda oldugu gibi 6gretmen yeniden yanitlar1 gozden gecirir ve gelen dogru cevap
ylizdesine gore siirece devam edilir.

En 6nemli asamalardan birisi kavram sorusudur. Kavram sorusunun bazi 6zellikleri;

Sadece sayilarin kullanilip ¢6ziime ulasildig1 bir soru olmamalidir.
Soru ¢oktan se¢meli ve yeterli sayida segenek icermelidir.

Soru 6grencinin anlayacagi dilde agik ve net olmalidir.

Soru ne ¢ok zor ne de ¢ok kolay olmalidir.

Soru tek bir kavram tizerinde olmalidir.

Ogrencilerden gelen yamitlarin ahnmasinda EN COK kullanilan yéntemler
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El kaldirma: En kolay ve kisa siirede bir sekilde 6grenci yanitlarini alip degerlendirme
yapilabilecek yontemdir. Isaret dili alfabesi unsurlar1 kullanilabilir.

Flas kartlar: Ogrencilere farkli renk ve formlarda A, B, C gibi kartlar énceden dagitilarak
yapilabilir.

Taramaformlari: Biiyilik gruplarda tercih edilebilir.

Clickers: Teknolojik bir uygulamadir. Bunun i¢in ayrica bir uygulama aparati1 gerekir.
Derste tahta veya herhangi bir perdeye dogrudan cevap oranlar1 yansitilabilir.

Cevrim ici yanit sistemleri: Giinlimiiz web 2.0 araglar1 yardimiyla rahat bir sekilde
kullanilabilir.

Akran Ogretiminin Avantaj ve Simrhliklar

Uygulamadaki bazi asamalarda teknolojik uygulamalarin tercih edilmesi bir taraftan 6grencinin
ilgisini, stirece katilimin1 olumlu yonde etkileyebilecegi gibi baz1 6gretmenler i¢in zahmetli ve
maliyetli goriinebilir.

Akran Ogretimi Yonteminin Degerlendirilmesi ve Gelistirilmesi

Akran dgretimi uygulamalar1 gerek egitmenlerin gerekse de 6grenenlerin siireg icerisinde yogun bir sekilde etkilesimde
olduklar1 bir yaklagimdir. Bu nedenle karsilikh es giidiim énemlidir.

##% Oncelikle bireylerin kendilerini degerlendirmesi (6z degerlendirme) sonrasinda akran ve
grup degerlendirmelerini yapmalar istenebilir (akran degerlendirme, grup degerlendirme).



