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2.DONEM 2. YAZILI DEGERLENDIRME SINAVI

1.Etkilesimli programlar, oyunlar olusturmaya
ve tasarlamak icin kullandigimiz programin
ad1 nedir?

A) Algoritma B) Akis Semast

C) Yapay Zeka D) Mblok

2MBLOK programimin logosu asagidakilerdpy
hangisidir?
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3. Asagida verilen numarah alanlar hangisinde
dogru olarak verilmistir?
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A) Sahne Kodlama Alan1 Blok Paketi
B) Blok Paketi Sahne Kodlama Alani
C) Kodlama Alani Blok Paketi Sahne
D) Sahne Blok Paketi Kodlama Alant

4. Asagidaki araclardan hangisi Kuklamizi
kendimizin olusturmasini saglar?
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5. yandaki yesil bayrak blogun
gorevi hangi secenekte dogru olarak verilmistir?

A. Yesil bayrak tiklandiginda kod bloklarini ¢alistirir.
B. Yazi yazdirir.

C. Calisan kod bloklarint durdurur

D. Kilik degistirir.
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6. Mblok karakteri olan kedi, program acildig:
zaman hangi (x,y) noktasindadir?

A) (240, -250) B) (248, -170)
C) (239, 189) D) (0, 0)

7. Asagida numaralandirilmis butonlarin
islevleri asagidakilerden hangisinde dogru bir
siralamayla verilmistir?

1 | 2 | 3 | 4

A) Sil — Kopyasini ¢ikart — Kiigtilt — Biiyiit
B) Kopyasini ¢ikart — Sil — Biiyiit — Kiigiilt
C) Kopyasini ¢ikart — Sil — Kiigiilt— Biiyiit
D) Sil — Kopyasini ¢ikart — Biiyiit — Kiigiilt

8. Mblok programinda karakterimizi sahnede
saga dogru dondiirmek istiyorsak asagidaki
taslardan hangisi secilmelidir?

A) B)
~ )
C) D)

9. “Akis Semalari, algoritmalarin daha anlasihr
olmasim1 ya da basitlestirilmesini saglayan

geometrik sekillerdir.”
Asagidakilerden hangisi bu sekillerden biri
degildir?

A)Elips B)Paralel Kenar
C)Ucgen D)Dikdortgen

10. MBLOK programinda hazirlanms bir
oyunda, sahnedeki karakter SUREKLI hareket
ediyorsa asagidaki kodlarin hangisi kesinlikle
kullanilmstir?
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11.
gelmektedir?

A Kullanilan bloklarm bulundugu bé liimdiir.

B Tasarladigimiz karakterin hareket alanidir.

C Bloklar1 ¢ekip biraktigimiz yerdir.

D Yazi1 yazabildigimiz bolimdiir.

12.Asagidaki verilen yonlerin hareketi yanlis olani

MBLOK programinda “sahne” ne anlzﬁna

hangisidir?
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kenara geldiginde geri don

kod blogu ne ise yarar?
A Komutlar1 istenilen siire kadar bekletir.
B Biitiin kod kiimelerini durdurur.
C Karakteri 180 derece dondiiriir
D

Karakter sahnenin kenarma geldiginde geri yq

dogru donmesini saglar.

adim git

Blogunun gorevi
nedir?

Karakteri 2 adim geriletir.

Karakteri 10 adim ilerletir.

Karakteri 1 adim ilerletir

Karakteri 10 adim ziplatir.

15. Asagidaki resimde karakterimiz koordinat

diizleminde (-80,-50) koordinatlarina gittiginde,

sekilde belirtilen rakamlardan hangisinin oldugu

bolgede yer ahr?
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16. = —j\ Hj\ == Yandaki MBLOK
programindaki sekille gore asagidaki ifadelerden
hangisi yanhstir?
A) Kiitiiphaneden yeni kukla eklemek i¢in 2 numarali
simge kullanilir.
B) 2 numarali simgeyi
cizebiliriz.
C) Bilgisayarmmizda kayitli bir resmi yeni kukla
eklemek i¢in 3 numarali simge kullanilir.
D) 4 numarali simgeyi kullanarak bilgisayara bagl
kamera yardimiyla ¢ekilen fotografi yeni kukla olarak
eklemek i¢in kullanilir.
17.MBLOK Programinda sahnedeki karakterleri
BUYUTMEK icin kullandigimiz arag
asagidakilerden hangisidir?

kullanarak yeni kukla
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18.Algoritma neye denir?
A. Bir problemin ¢oziimiinde izlenecek yola denir.
B. Algoritmanin aritmetik sekillerle gosterilmesine
denir.
C. Algoritmanin geometrik sekillerle gosterilmesine
denir.
D. Program tasarlarken kullandigimiz kodlara denir.

19.MBLOK programindaki _sahnedeki
karakterlerin yoniinii 180 derece SAGDAN SOLA
dondiirmek icin asagidaki aracglardan hangisini

kullaniriz?
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20.MBLOK programmnin sahnesindeki koordinat
sisteminin  SAGA-SOLA yani YATAY olan
eksenine ne denir?
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“IIk 6nce kendine ne olacagini sor; sonra ne yapmak gerekiyorsa

yap.” Epiktetos
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“Hayatta ne istediginize karar verin; kalkin ve basarana kadar
asla vazgegmeyin.” Bill Porter

HEPINIiZE BASARILAR...

Bilisim Teknolojileri Ve Yazihm Dersi Ogretmeni
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