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Teknoloji ve Tasarım Dersi Bireyselleştirilmiş Eğitim Planı
Öğrenci : Bedirhan CEYHAN
	Ay
	Tarih
	Hafta
	Saat
	Uzun
Dönemli
Amaç
	Kısa Dönemli Amaç
	Öğretimsel Amaçlar
	Diğer

	EYLÜL
	6-10 EYLÜL
	1
	2
	
	Öğrencilerin performans alımı yapılacaktır.
	
	

	
	13-17 EYLÜL
	2
	2
	
	Öğrencilerin performans alımı yapılacaktır.
	
	

	
	20-24 EYLÜL
	3
	2
	Teknoloji ve tasarımın temellerini bilir ve kavrar.
	Teknoloji ve Tasarım Öğrenir.
	 1.Teknoloji ve tasarım ile ilişkili kavramları tanımlar.
 2.Teknoloji ve tasarım arasındaki ilişkiyi ifade eder.
 3.Teknoloji ve tasarım ürünlerine günlük hayattan örnekler verir.
 4.Ülkemizdeki teknolojik gelişmeleri değerlendirir.
	

	
	27-01 EYLÜL
	4
	2
	
	Teknoloji ve Tasarım Öğrenir.
	
	

	EKİM
	4-8 EKİM
	5
	2
	
	Teknoloji ve Tasarım Öğrenir.
	
	

	
	11-15 EKİM
	6
	2
	Teknoloji ve tasarımın temellerini bilir ve kavrar.
	Temel Tasarımı bilir ve kavrar.
	1.Sanat/tasarım elemanlarını ifade eder.
2.Sanat/tasarım elemanlarını bir ürün üzerinde gösterir.
3.Tasarım ilkelerini bir ürün üzerinde göstererek açıklar.
4.Çevresindeki bir tasarım ürününü yeniden yorumlar.
5.Sanat/tasarım elemanlarını ve tasarım ilkelerini kullanarak bir tasarım oluşturur.
	

	
	18-22 EKİM
	7
	2
	
	Temel Tasarımı bilir ve kavrar.
	
	

	
	25-28 EKİM
	8
	2
	
	Temel Tasarımı bilir ve kavrar.
	
	

	KASIM
	1-5 KASIM
	9
	2
	
	İnovatif Düşüncenin Geliştirilmesi ve Fikirlerin Korunması
	1.İnovasyon (yenilik) kavramını açıklar.
2.İnsan hayatını kolaylaştıracak inovatif bir fikir geliştirir
3.Geliştirdiği inovatif fikri değerlendirir.
4.Geri bildirimler doğrultusunda inovatif fikrini yeniden geliştirir
5.Patent belgesi, faydalı model belgesi, marka tescili, endüstriyel tasarım tescili kavramlarını açıklar.
6.Fikrî ve sınai mülkiyet haklarının teknolojik ilerlemedeki önemini açıklar.
	

	
	8-12 KASIM
	10
	2
	
	İnovatif Düşüncenin Geliştirilmesi ve Fikirlerin Korunması
	
	

	
	
	15-19 KASIM 2021 ARA TATİL

	KASIM
	22-26 KASIM
	11
	2
	Tasarım sürecini ve tanıtımı bilir.
	Tasarım Odaklı Süreci bilir ve kavrar.
	1.Tasarım sürecinin bir problem tanımlama ve çözüm önerme süreci olduğunu söyler.
2.Günlük hayatta karşılaşılan bir sorun, ihtiyaç veya gerçekleştirebileceği hayalini “tasarım problemi” şeklinde ifade eder.
	

	
	29 KASIM
– 
3 ARALIK
	12
	2
	
	Tasarım Odaklı Süreci bilir ve kavrar.
	
	

	ARALIK
	6-10
ARALIK
	13
	2
	
	Bilgisayar Destekli Tasarım yapar.
	1.Tasarımı için taslak çizimler yapar.
2.Taslak çizimlerini bilgisayar yardımıyla iki boyutlu görsellere dönüştürür.

	

	
	13-17
ARALIK
	14
	2
	
	Bilgisayar Destekli Tasarım yapar.
	
	

	
	20-24
ARALIK
	15
	2
	
	Bilgisayar Destekli Tasarım ve Akıllı Ürünleri bilir.
	1.Tasarımı için taslak çizimler yapar.
2.Sensör teknolojisinin günlük hayattaki uygulamalarını değerlendirir.

	

	
	27-31 ARALIK
	16
	2
	
	Bilgisayar Destekli Tasarım ve Akıllı Ürünleri bilir.
	
	

	OCAK
	3-7 OCAK
	17
	2
	Yapılı çevre ve ürünleri bilir.
	Mimari tasarım tasarlar.
	1.İşlevsel farklılıkların mimari tasarımda yapısal farklılıklara yol açtığını söyler.
2.Yakın çevresindeki mimari yapıları işlevsel farklılıklarına göre karşılaştırır.
	

	
	10-14 OCAK
	18
	2
	
	Mimari tasarım tasarlar.
	1.Mimari yapılarla hayat biçimi arasındaki ilişkiyi açıklar.
2.Yaşamak istediği konutu farklı coğrafi alan ve şartlara uygun olarak tasarlar.
	

	
	17-21 OCAK
	19
	2
	
	Ürün Geliştirme süreçlerini bilir ve kavrar.
	1.Tasarımın kullanıcının ihtiyacına ve beğenisine göre şekillendirildiğini ifade eder.
2.Tasarımda ergonominin önemini örnekler üzerinden açıklar.
3.Günlük hayatta kullanılan bir ürünü mekanik tasarım özelliklerini dikkate alarak yeniden tasarlar.
	

	24 OCAK -4 ŞUBAT 2022 YARIYIL TATİLİ

	ŞUBAT
	7-11 ŞUBAT
	20
	2
	İhtiyaçlar ve yenilikçileri bilir ve kavrar.
	Görsel İletişim Tasarımı yapar.
	1.Görsel iletişim tasarımı kavramını açıklar.
2.Grafik tasarım eleman ve ilkelerini kullanarak ürün tasarlar.
	

	
	14-18 ŞUBAT
	21
	2
	
	Görsel İletişim Tasarımı yapar.
	
	

	
	21-25 ŞUBAT
	22
	2
	
	Ürün Geliştirmenin ergonomisini bilir ve kavrar.
	1.Ergonomi kavramını ifade eder.
2.Ürün tasarımında ergonominin önemini açıklar.
	

	MART
	28 ŞUBAT-4 MART
	23
	2
	
	Mühendislik ve Tasarım ilişkisini bilir.
	1.Mühendislik ve tasarım ilişkisini ifade eder.
2.Çevresindeki ürünleri mühendislik ve tasarım kavramları açısından ilişkilendirir.
3.Mühendislik tasarım sürecindeki sınırlılıkları değerlendirir.
4.Mühendislik tasarım sürecini kullanarak bir ürün tasarlar.
	

	MART
	7-11 MART
	24
	2
	
	Mühendislik ve Tasarım ilişkisini bilir.
	
	

	
	14-18 MART
	25
	2
	
	Doğadan gözlemlerle tasarım yapar.
	1.Biyotaklit kavramını açıklar.
2.Biyotaklit ile tasarlanmış bir ürünü analiz eder.
3.Gündelik hayatında var olan bir sorunun çözümünde biyotaklit kavramını kullanarak ürün tasarlar.
	

	
	21-25 MART
	26
	2
	
	Doğadan gözlemlerle tasarım yapar.
	
	

	
	
 28 MART –
1 NİSAN 
	27
	2
	
	Enerjinin Dönüşümü ve Tasarım kavramlarını bilir.
	1.Su, rüzgâr ve güneş gibi doğal kaynakları kullanarak temiz ve sürdürülebilir enerji elde etme teknolojilerini açıklar.
	

	NİSAN
	4-8
NİSAN
	27
	2
	
	Enerjinin Dönüşümü ve Tasarım kavramlarını bilir.
	
	

	11-15 NİSAN 2022 ARA TATİL

	NİSAN
	18-22
NİSAN
	28
	2
	
	Engelsiz Hayat Teknolojileri bilir ve kavrar.
	1.Özel gereksinimli bireylerin yaşama zorluklarını ifade eder.
2.Özel gereksinimli bireylerin yaşama kolaylığı için geliştirilen ürünlerin tasarım özelliklerini araştırır.
3.Özel gereksinimli bireyler için yaşama kolaylığı sağlayacak bir ürün çizerek tasarlar.
	

	
	25-29
NİSAN
	29
	2
	
	Engelsiz Hayat Teknolojileri bilir ve kavrar.
	
	

	MAYIS
	2-6 MAYIS
	30
	2
	Tasarım ve teknolojik çözümleri bilir.
	Ulaşım Teknolojileri bilir ve kavrar.
	1.Ulaşım araçlarının tasarımında dikkate alınan temel prensipleri açıklar.
2.Farklı ortamlarda kullanılan ulaşım araçlarını özelliklerine göre sınıflandırır.
3. Farklı ortamlarda çalışabilecek bir ulaşım aracı tasarlar.
	

	
	9-13 MAYIS
	31
	2
	
	Ulaşım Teknolojileri bilir ve kavrar.
	
	

	
	16-20 MAYIS
	32
	2
	
	Özgün Ürününü tasarlamayı bilir ve kavrar.
	1.Tasarım problemini söyler.
2.Tasarım probleminin çözümüne yönelik araştırma basamaklarını uygular.
3.Tasarım planı hazırlar.
4.Tasarımın modelini veya prototipini oluşturur.
5.Tasarımını belirlenen kriterlere göre değerlendirir.
6.Tasarladığı ürünü değerlendirme sonuçlarına göre yeniden yapılandırır.
	

	
	23-27 MAYIS
	33
	2
	
	Özgün Ürününü tasarlamayı bilir ve kavrar.
	
	

	HAZİRAN
	30 MAYIS-3 HAZİRAN 
	34
	2
	Tasarım ve teknolojik çözümleri bilir.
	Sergileyeceği ürün veya ürünlerini sunar.
	1.Sergileyeceği ürün veya ürünlerini sunar.
	

	
	6-10
HAZİRAN

	35
	2
	
	Markalaşması ve tanıtımını yapabileceğini özgün bir ürün tasarlar.
	1.Günlük hayatta karşılaştığı tasarım problemlerini örneklerle açıklar.
2.Tasarım planlama sürecini uygular.
3.Özgün tasarım modelini veya prototipini oluşturur.
	

	
	13-17
HAZİRAN
	36
	2
	
	“Bunu Ben Yaptım” etkinliğinde görsel, sözel ve çoklu ortam sunularıyla ürününü sergiler.
	1.Sergileyeceği ürün için tanıtım materyalleri hazırlar.
2.Sergileyeceği ürünü sunar.
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