1. Hafta BENIiM OBJEKTIFIMDEN

Gelisim Alam: Akademik

Yeterlik Alani: Okula ve Okulun Cevresine Uyum

Kazanmim/Hafta: Okula iligkin duygu ve diisiincelerini ifade eder. / 1. Hafta
Sinif Diizeyi: 3. Smif

Siire: 40 dk (Bir ders saati)

Arac¢-Gerecler:

Boya kalemleri

Caligma Yapragi-1

Calisma Yapragi-2

Calisma Yapragi-3

Fotograf makinesi veya gorseli

Uygulayici i¢in On
Hazirhk:

Calisma Yapragi-1 d6grenci sayist kadar ¢ogaltilir.
Calisma Yapragi-2 6grenci sayisi kadar ¢cogaltilir.
Profesyonel bir fotograf makinesi veya gorseli getirilir

Siire¢ (Uygulama
Basamaklar):

el A A A o

Bir fotograf makinesi ya da makine gorseli ile sinifa
girilerek “Merhaba ¢ocuklar bugiin sizlerle canli fotograf
oyunu oynayacagiz. Elimdeki / gorseldeki gibi bir fotograf
makinesini daha once gérdiiniiz mii? ” yonergesi verilir.
Ogrencilerden toplu yamit alinir. (Sinifin ayni anda evet
veya hayir diyerek cevap vermesi saglanir) Ardindan
makinenin objektif kismi gosterilerek; “Bu boliime fotograf
makinesinin objektifi denir. Objektif; fotograf makinesi,
mikroskop, diirbiin vb. optik aletlerde cisimlerden gelen
isinlart alip ekran iizerine aktaran mercek veya mercek
sistemi (TDK sozliik) olarak tamimlamr. Fotografin
cekmek istedigimiz nesneyi daha yakindan gérmemize
yvardimct olur.” seklinde agiklama yapilir.

Uygulayict tarafindan “Bugiin sizler birer fotografci
olacaksiniz. Okulumuzu sizin objektifinizden
goriintiileyecegiz.”” agiklamasi yapilarak oyuna gecilir.

“Hep birlikte Canli Fotograf oyunu oynayacagiz.”
aciklamasinin ardindan oyun kurallar1 anlatilir.

e Smiftan bir Ogrenci fotograf¢r olarak belirlenir.
Fotografc1 olan Ogrenci tahtaya ¢ikar ve fotograf
cekiyormus gibi yapar.

e Ucten geriye dogru saydiginda smftaki diger
ogrencilerin “Okul” sozcligliniin  kendilerine
cagristirdigi bir duygu veya diislinceyi ifade eden
birer poz verip hareketsiz kalmalar1 istenir.

o Fotografci olan Ogrenci bir arkadasimi secer ve
pozunda hangi duygu veya diislinceyi ifade ettigini
tahmin eder. Fotografcinin tahmini dogru olsa da
olmasa da alkiglanarak yerine ugurlanir.

e Oyun fotograf¢t degistirilerek bir ka¢ kez
tekrarlanir.




Giris oyununun ardindan &grencilere Calisma Yapragi-1
dagitilir. Ogrencilerden “okul” denince akillarina gelen tiim
duygu ve diisiinceleri yazarak okul gorselinin igini
doldurmalar1  istenir. Boylece bir kelime bulutu
olusturacaklari ifade edilir.
Goniillii  6grencilerden baglanarak her bir Ogrencinin
hazirladig1 kelime bulutunu paylasmasi istenir. Hazirlanan
kelime bulutlar1 istege bagl olarak sinif panosuna asilmak
iizere toplanir. Asagidaki sorularla stire¢ degerlendirilir.

e Okula iligskin hangi duygular ifade eden kelimeler

yazdiniz?
e Okula iligkin hangi disiinceleri ifade eden
kelimeleri yazdiniz?

Ogrencilere Calisma  Yapragi-2  dagitilir.  Calisma
yapraginda bulunan c¢ocuk gorsellerini tamamlamalari
istenir. Ardindan metin kutularindan kalp seklinde olana
“Okul ile ilgili kalbimden gecen duygular”, disiince
balonu seklinde olana “Okul ile ilgili zihnimden gegen
diisiinceler” konulu birer ciimle yazarak posteri
tamamlamalari istenir.

. Asagidaki sorular yoneltilerek goniillii  6grencilerin

paylasimlart alinir.

e Okula iliskin hangi duygular1 hissediyorsunuz?

Neden?

e Okula iliskin hangi diigiincelere sahipsiniz? Neden?

¢ Bu etkinligin sonunda neleri fark ettiniz?
Ogrencilerin paylasimlar alindiktan sonra siire¢ asagidaki
gibi 6zetlenerek sonlandirilir.
“Okula iliskin duygu ve diisiincelerimizi paylasmak okula
iliskin olumlu tutumlar gelistirmemize yardimct olacagi
icin olduk¢a onemlidir. Bunu her zaman hatirlamaya

’

calisalim.’

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Okul sozciigiinlin kendisinde cagristirdigi duygulardan ii¢
tanesini segerek her bir duyguya bir emoji tasarlamasi ve
bir dahaki derse gelirken getirmesi istenir. Hazirlanan
gorseller istege bagli olarak siif panosunda sergilenir.

Ogretmene
Uygulayiciya Not:

. Kalabalik siniflarda oyunda daha ¢ok ogrenciye yer

verebilmek icin birden fazla fotograf¢i ile grup ¢aligmasi
yaptirilabilir.

. Akilli tahta/projeksiyon olan smiflarda kelime bulutu

etkinligi tagull word uygulamasi ile bilgisayarda
yaptirilabilir. Her 6grenciden okul ile ilgili bir duygu ve bir
diisiince ifade etmesi istenir. Ogretmen ogrencilerin
sOyledigi sozciikleri sirayla uygulamaya yazar ve kelime
bulutunu olusturur.




Ozel gereksinimli 6grenciler igin;

1. Akran eslesmesi saglanarak sosyal ¢evre diizenlenebilir.

2. Fotograf makinesini tutma sirasinda materyale kavramayi
artirict pargalar eklenerek materyal uyarlanabilir.

3. Calisma yapragi-2’de ogrenciden yazma yerine resimli
kartlar yapistirmasi ya da ¢izmesi istenebilir.

4. Ogretmen &grencinin duygusunu ifade etmesinde geri
bildirim sunarak destek saglayabilir.

Etkinligi Gelistiren:

Zerrin Ay




Calisma Yapragi-1

Okul gorselinin i¢ine okul ile ilgili tim duygu ve diislincelerinizi yazarak kelime bulutu

olusturunuz.

Calisma Yapragi-2



OKULDAKI BEN
Asagidaki yarim birakilmis cocuk resmini tamamlayarak kalp seklindeki kutucuga “Okul ile
ilgili kalbimden gegen duygular”, diistince balonu seklinde olana “Okul ile ilgili zihnimden

gecen diislinceler” konulu birer climle yaziniz.

-~




Calisma Yapragi-3
BENIM OBJEKTIiFIMDEN

Asagidaki fotograf makinesinin objektifine okulu anlatan bir resim ¢iziniz. Fotograf

makinesini dilediginiz renklerde boyayiniz.




2. Hafta HAZIRLIKLI OL!

Gelisim Alam: Akademik

Yeterlik Alani: Akademik Anlayis ve Sorumluluk

Kazanim/Hafta: Okula hazirlikli gelme ile akademik gelisimi arasinda bag kurar. /
2. Hafta

Sinif Diizeyi: 3. Smf

Siire: 40 dk (Bir ders saati)

Arac-Gerecler:

1.
. Calisma Yapragi-2

A woN

Calisma Yapragi-1

Caligma Yapragi-3
Caligsma Yapragi-4

Uygulayici i¢in On
Hazirhk:

o

Calisma Yapragi-1, Calisma Yapragi-2, Calisma Yapragi-3 ve
Calisma Yapragi-4 birer adet ¢ogaltilir.

Siire¢ (Uygulama
Basamaklari):

Asagidaki acgiklama ile etkinlige baslanir.

“Bugiin sizlerle okula hazirlikli gelmenin onemi iizerinde
konusacagiz. Ogrenci olarak sizlerin derslerinize ¢alismak,
severek okula  gelmek, okul kurallarina uymak  gibi
sorumluluklariniz var. Sizlerde bu sorumluluklar: basarmak icin
elinizden geleni yapiyorsunuz. Derslerde basarili olmakta bu
sorumluklardan birisi... Okula hazirlikly gelmek ders basarinizi
nasil etkiler? Bu hafta bu sorunun cevabini bulmaya ¢alisacagiz.
Simdi gruplara ayrilacaksiniz. Her grup kendine verilen ¢alisma
yapragin arkadasglart ile tartisip degerlendirecek.”

Ogrenciler sira ile 1’den 4’e kadar sayilir. Biitiin birler birinci
grup, biitiin ikiler ikinci grup, biitlin ti¢ler ticlincli grup ve biitiin
dortler dordiincti grup olacak sekilde dort grup olusturulur.

Her bir gruba birer adet Calisma Yapragi verilir. Birinci gruba
Calisma Yapragi-1, ikinci gruba Calisma Yapragi-2, lcilinci
gruba Caligma Yapragi-3 ve dordiincli gruba Calisma Yapragi-4
dagitilir.

Her gruptan kendilerine dagitilan ¢alisma yapraklarinda yer alan
meslek elemanlarmin belirli faaliyetleri Oncesinde yapmasi
gereken hazirliklarin neler olabilecegini grup arkadaglart ile
birlikte tartismalar1 ve belirtilen bosluklar1 doldurmalart istenir.
Bu etkinligi tamamlayabilmek igin Ogrencilere 15 dk. siire
verilir.

Tim gruplar caligmalarin1 tamamladiktan sonra, her gruptan
secilen bir Ogrencinin tahtaya ¢ikarak grup paylasimlan
sonrasinda doldurduklar1 formlar1 sinif arkadaslari ile paylagsmasi
saglanir.

Grup  sozciilerinin  paylagimlari  tamamlandiktan
ogrencilere asagidaki agiklama yapilir.

“Her meslegin kendi sorumluluklart vardir ve bu sorumluklar

sonra

cok ¢ok omemlidir. Doktor ameliyat igin, sofor giivenli bir
yolculuk igin, as¢i lezzetli bir yemek igin, ogretmen keyifli bir
ders icin bir takim hazirliklar yaptiklarim gordiik. Simdi sizler




okulda basarili olmak i¢in her giin ¢aba sarf ediyorsunuz.
Bakalim neler yapiyoruz ya da yapmami gerekir.”
Ogrencilere “Daha basarili olmak icin; okula gelmeden, evde bir
sonraki giiniin dersleri icin ne gibi hazirliklar yapabiliriz?”
sorusu sorulur ve goniillii 6grencilerin cevaplart tahtaya yazilir.
Ogrencilerin paylasimlar1 arasinda yer almiyorsa asagidaki
boyutlar da 6grencilerle paylasilir.
e Interneti kullanarak arastirma yapmak
e Konu ile ilgili kitaplar1 okumak
e Konu ile ilgili arkadaglarinla kiiciik tartismalar yapmak
e Kiitiiphaneye gidip arastirma yapmak
e Bilgi sahibi olan, uzman kisilerle goriismeler yapmak
Tartisma sorulari ile siire¢ degerlendirilir.
e Tahtada yazdiklarimizi okula gelmeden evde yapmaniz
verimli ders ¢alismaniza nasil bir etki eder?
e Bir sonraki giiniin derslerine konulara ¢alisarak, hazirlanarak
gelmeniz ders calisma sorumlulugunuzu nasil etkiler?’
e Okula hazirlikli gelmek ile akademik basariniz arasinda nasil
bir bag olabilir?
e Bu etkinlikten neler 6grendiniz?
Asagidaki aciklama ile siire¢ sonlandirilir.
“Okula hazirlikli gelme bizlerin konuyu daha hizli ogrenme,
ogrenme stirecinden keyif alma gibi bir¢ok katki sunmanin yam
swra akademik geligimizi de zenginlestirecektir. Hem ogrenme
stirecimize hem de basarimiza etki edecek bu boyutu her zaman

)

aklimizda tutalim.’

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Her Ogrenciden bir hafta siire ile okula hazirlik yaptigi
caligmalari not defterine kayit etmeleri istenebilir.

Uygulayici tarafindan ilk derste “Evde hazirlik yapan 6grenci var
mi1?”  sorusu sorulabilir. Goniillii 6grencilerden  yapilan
hazirliklar1 paylagmalari istenebilir. (Hazirlik yapmaya ne kadar
onem verdiginizi gostermeniz agisindan bunu ilk dersin, ilk
dakikalarinda yapmaniz 6nemlidir.)

Ogretmene
Uygulayiciya Not:

Kalabalik siniflarda etkinligin 5. basamagimi degistirip, gruptan
bir tiyenin tahtada yazdiklarin1 paylagsmalarini isteyiniz.

Ozel gereksinimli 6grenciler igin;

1. Gruplar olusturulurken akran eslesmesi yapilarak sosyal cevre
diizenlenebilir.

2. Calisma yapraklarinda yer alan meslek elemanlarinin 6grencinin
giinliik yasantisinda karsilasma olasilig1 yiiksek olan meslekler
arasindan  secilmesine dikkat edilerek Ogrenme igerigi
farklilagabilir.

3. Etkinligi tamamlamak i¢in ek siire verilebilir.

Etkinligi Gelistiren: Mehmet Yaylagiil




Calisma Yapragi-1

/Grubumuzun simgesi:

Grubumuzun adi:

MESLEK: DOKTORLAR
GOREV: BASARILI BIR AMELIYAT

Sizce doktorlar ameliyata girmeden dnce ne gibi hazirliklar yaparlar




Calisma Yapragi-2

/Grubumuzun simgesi:

Grubumuzun adu:

MESLEK: UZUN YOL SOFORU
GOREV: GUVENLI BiR SEYAHAT

Sizce soforler uzun yol seyahatine ¢ikmadan 6nce ne gibi hazirliklar yapmalidir?




Calisma Yapragi-3

/Grubumuzun simgesi:

Z Grubumuzun adi:

MESLEK: ASCI
GOREV: LEZZETLI BIR YEMEK

Sizce as¢1 yemek yapmadan once ne gibi hazirliklar yapmalidir?




Calisma Yapragi-4

/Grubumuzun simgesi:
©a)
7
|
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Z Grubumuzun adi:

MESLEK: OGRETMEN
GOREV: KEYIFLI BiR DERS ISLEMEK

Sizce 6gretmenler derse girmeden dnce ne gibi hazirliklar yaparlar?




3. Hafta BENIM KAHRAMANIM

Etkinligin Adi: Benim Kahramanim

Gelisim Alam: Sosyal Duygusal

Yeterlik Alani: Benlik Kavrami

Kazanim/Hafta: Karakter giiclerinin 6nemini agiklar. /3. Hafta
Siif Diizeyi: 3. Simif

Siire: 40 dk. (Bir ders saati)

Aracg-Gerecler:

1- Calisma Yapragi-1
2- Torba/Kutu
3- Boya/Renkli Kalemler

Uygulayicl icin On Hazirhk:

1-

2

Calisma Yapragi-1’de yer alan kartlar ¢ikti alinir,
tekli olarak kesilir ve bir kutu ya da torbaya konulur.
Calisma Yapragi-1’de yer alan kartlar 24 tanedir.
Simif mevcuduna gore kartlardan birden fazla
¢ogaltarak ayarlanmalidir.

Ogrencilerden boya kalemlerini ya da renkli kalemler
getirmeleri istenir.

Siire¢ (Uygulama Basamaklar):

Etkinliginin amacimin karakter gii¢lerinin dnemini
aciklamak oldugu belirtilir.
Asagidaki sorularla etkinlige giris yapilir.

e Sahip oldugunuz giiglii 6zellikleriniz neler?

e Insanlar sizin en ¢ok hangi ozelliklerinizi

begenirler?
e Siz cevrenizdeki en ¢ok hangi 6zelliklerinizi
begenirsiniz?

Ogrencilerin cevaplar1 alindiktan sonra asagidaki
aciklama paylagilir.
“Az once sizlerin de gerek kendinizde gerek
baskalarinda begendiginiz olumlu ozellikler sahip
oldugunuz giiclii yonlere isaret eder. Bu ozellikler
karakter giicleri olarak tamimlamr. Karakter giigleri
duygu, diisiince ve davranislarla ortaya konulan
Qiiclii ozeliklerdir.”
Ogrencilerin Calisma Yapragi-1°de yer alan kartlarin
oldugu kutudan birer kart segmeleri saglanir.
Asagidaki yonerge ogrencilerle paylasilir.
“Evet arkadaslar, karakter  giiclerinin  neler
oldugunu konugstuk. Simdi her biriniz bir karakter
giicti karti ¢ektiniz. Sizden istedigim bu kartta yazan
karakter giictinii diigiiniip, bu karakter giiciine sahip
olmamzin size nasil bir katki sagladigi, ailenize,
arkadaglariniza, swifiniza, topluma nasil katkilar
sagladigint maddeler halinde yazmaniz. En altta




sembol boliimiinde de size gore bu karakter giiciinii
anlatan bir sekil ¢izmenizi istiyorum.”
Ogrencilere karakter giicleri kartlarin1 tamamlamalart
icin silire verilir ve sonra goéniilli 3-4 G6grencinin
paylasimi alinir.
Asagidaki sorularla siire¢ devam ettirilir.
e Bu o6zellikleri kullandiginizda kendinizi nasil
hissediyorsunuz?
e Bu 6zelliklerden hangileri sizde var?
e Bu oOzelliklerden hangilerini gelistirmek
istersiniz? Neden?
Asagidaki aciklama ile etkinlik sonlandirilir.
“Karakter gii¢leri kisiden kisiye farklilik gosterir. Bu
ozelliklerden bazilar1 bizde daha baskindir. Ama bu
ozellikler gelistirilebilir. Sahip oldugumuz karakter
giiclerini  giinliik hayatta kullanmamiz yasamimizi
daha eglenceli hale getirir, baskalariyla daha
saghkl iliskiler kurmamiza yardim eder, kendi
giictimiizii en tist diizeyde kullanmamizi saglar.”

Kazamimin Degerlendirilmesi:

Kendi karakter giicleri kartlar1 ile ilgili bir &yki
yazmalar1 istenir. Bu Oykiide bu karakter giicline
sahip olmanin kisiye ve topluma katkilar1 {izerine
kurgulamalar1 belirtilir.

Aileleri ile onlarin karakter giiclerinin neler oldugu
ve bu karakter giiclerinin onlarin yasamina sagladigi
katkilar1 konusmalari istenebilir.

Ogretmene Uygulayiciya Not:

Ozel gereksinimli dgrenciler igin,

1.

Karakter giiclerini aciklayan gorsel bir sunuma yer
verilerek 6gretmen destegi saglanabilir.

Karakter giigleri kartlarni tamamlamalar1 i¢in ek
stire verilerek destek saglanabilir.

Ogrencinin  kendi karakter giiciinii  gdrseller
arasindan isaretleyerek ogrenme riinleri
farklilastirilabilir.

Etkinligi Gelistiren:

Etkinlik Diizenleme Kurulu




Calisma Yapragi-1

CESARET IYI YUREKLILIK
Tehdit ve zorluktan korkmama, engel olsa Canlilarin yararina ve iyi olan igler yapma
da dogruyu sdyleme ve onlara yardim etme
Sana katkilari neler? Sana katkilar1 neler?
Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler? Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?
Topluma katkilar1 neler? Topluma katkilar1 neler?

Sembolii: Sembolii:




YASAM COSKUSU
Yasami bir macera gibi heyecanli yagama

ADIL OLMA
Biitiin insanlara ayn1 sekilde davranma,
herkese esit sans verme

Sana katkilar1 neler?

Sana katkilar1 neler?

Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?

Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?

Topluma katkilari neler?

Topluma katkilar1 neler?

Sembolii:

Sembolii:




AFFETME
Hata yapanlari affetmek

SUKRAN
Sahip oldugu seyler icin tesekkiir etme

Sana katkilar1 neler?

Sana katkilar1 neler?

Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?

Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?

Topluma katkilari neler?

Topluma katkilari neler?

Sembolii:

Sembolii:




MiZAH
Gililmeyi sevme ve diger insanlar1 giildiirme

UMUT
Gelecekten en iyisini bekleme ve bunu
basarmak i¢in ¢alisma

Sana katkilar1 neler?

Sana katkilar1 neler?

Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?

Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?

Topluma katkilari neler?

Topluma katkilari neler?

Sembolii:

Sembolii:




YARATICILIK
Sorunlarin ¢dziimiinde farkli/orijinal yollar
bulma

MERAK
Cevresini gdzlemlemeye ilgi duyma, neden
ve nasil sorularina kafa yorma, etkileyici
konular bulma, kesfetme

Sana katkilar1 neler?

Sana katkilar1 neler?

Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?

Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?

Topluma katkilari neler?

Topluma katkilari neler?

Sembolii:

Sembolii:




OGRENME ASKI
Yeni seyler 6grenmekten ve dgrendiklerini
paylagmaktan keyif alma

ACIK FiKiRLILIK
Kargilastig1 olaylar1 her acidan diisiinme ve
inceleme, hemen karar vermeme,
baskalariin goriislerini dikkate alma

Sana katkilar1 neler?

Sana katkilar1 neler?

Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?

Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?

Topluma katkilari neler?

Topluma katkilari neler?

Sembolii:

Sembolii:




- COK YONLU BAKIS ACISI
Insanlara akilci 6neriler getirebilme

DURUSTLUK
Hissettikleri ve davraniglar konusunda
dogruyu sdyleme, kendini oldugundan
farkli gostermeme

Sana katkilar1 neler?

Sana katkilar1 neler?

Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?

Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?

Topluma katkilari neler?

Topluma katkilar1 neler?

Sembolii:

Sembolii:




SEBATKARLIK
Baslanilan isi bitirme, engellere ragmen
amacina ulagmak icin caba gosterme

. SEVME/SEVILME
Insanlar1 sevime ve bu sevgiyi hissettirme,
baskalar1 tarafindan sevildigini hissetme

Sana katkilar1 neler?

Sana katkilar1 neler?

Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?

Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?

Topluma katkilari neler?

Topluma katkilari neler?

Sembolii:

Sembolii:




SOSYAL ZEKA
Kendisinin ve insanlarin duygularini anlama
ve duygularini uygun sekilde ifade etme

LIDERLIK
Grupga yapilan etkinlikleri baslatma ve
stirdlirme, grubu organize etme

Sana katkilar1 neler?

Sana katkilar1 neler?

Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?

Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?

Topluma katkilari neler?

Topluma katkilari neler?

Sembolii:

Sembolii:




TAKIM CALISMASI
Bir grup bir iiyesi olarak ¢alisma, gruba
katki saglama, bagli olma, ait hissetme

ALCAK GONULLULUK
Basarilarini dile getirmeme, hatalarini ve
kusurlarini kabul etme.

Sana katkilar1 neler?

Sana katkilar1 neler?

Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?

Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?

Topluma katkilari neler?

Topluma katkilari neler?

Sembolii:

Sembolii:




TEDBIRLILIK
Sonradan pisman olunacak seyler yapmama,
bir davranis sergilemeden once
sonuclarmi diisiinme

OZ-DUZENLEME
Disiplinli olma, kendini kontrol edebilme

Sana katkilar1 neler?

Sana katkilar1 neler?

Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?

Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?

Topluma katkilari neler?

Topluma katkilari neler?

Sembolii:

Sembolii:




MANEVIYAT
Yaraticiya inanma, yasamda sahip olmak
istediklerini diisiinme

ESTETIK VE MUKEMMELLIGIN
TAKDIRI
Dogadaki giizellikleri, sanat eserlerini
(miizik, resim, tiyatro vb.), iyi davraniglar
sergileyen insanlari fark etme ve takdir
etme

Sana katkilar1 neler?

Sana katkilar1 neler?

Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?

Ailene/arkadaslarina katkilar1 neler?

Topluma katkilari neler?

Topluma katkilari neler?

Sembolii:

Sembolii:




4. Hafta KARAKTER GUCLERI DEDEKTIFi

Gelisim Alani: Sosyal-Duygusal Gelisim
Yeterlik Alani: Benlik Kavrami
Kazamim/Hafta: Sahip oldugu karakter gii¢lerini fark eder./4. Hafta
Sinif Diizeyi: 3.smif
Siire: 40 dk. (Bir ders saati)
Arac-Gerecler: 1. Smf mevcudu sayisinca renkli boncuklar
2. Calisma Yapragi-1
3. Calisma Yapragi-2
4. Biyliteg
5. Not kagidi ve kalem
Uygulayici icin On Hazirhk: 1. Renkli boncuklar bir kutu igerisine konur. (Smf
icinde olusturulacak grup sayisi ile boncuklarin renk
sayisi esit olmalidir.)
2. Calisma Yapragil ve 2 grup sayisinca ¢ogaltilir.
3. Opgrenci sayisi kadar biiyiiteg.
4. Ogrenci sayis1 kadar not kagidi.
5. Ogrenci sayis1 kadar kalem.
Siire¢ (Uygulama 1. Uygulayic1 tarafindan asagidaki yonerge verilerek
Basamaklari): etkinlik baslatilir:

“Bugiin sizlerin hem biraz dedektif hem biraz kasif ama
en ¢ok da kendiniz olmanizi isteyecegim. Bunun icin once
icinde renkli boncuklar bulunan kutudan boncuk cekmenizi
ve sonra da ayni renk boncuk ¢ekenlerin biraya gelerek bir
grup olusturmasini istiyorum.”

2. Ogrencilere renkli boncuklart sectirilir ve gruplar

olusturulur.

3. Caligma Yapragi-1 ve Calisma Yapragi-2 her gruba

birer adet dagitilir.

4. Sonra uygulayic1 tarafindan asagidaki yonerge

okunur:
“Artik a¢ikliga kavusturmamiz gereken bir durumla karsi
karswyayiz.  Nasil  biri  olarak  biiyiiyor oldugunuzu
kesfetmeniz ve bunun igin de hepinizin i¢indeki gii¢leri fark
etmeniz gerekiyor. Bu ¢ok 6zel ve daha once bilinmeyen bir
bilgi olacagi i¢in de bugiin hepiniz adeta dedektif gibi
olmalisimz. Ipuclarimi dogru bir sekilde takip ederek, kimin
hangi karakter giiclerine sahip oldugunu ortaya ¢ikarmaniz
gerekiyor. Bunun i¢in hepiniz kendi grubunuzda ézenle ve
dikkatli bir sekilde inceleme yapmalisuimiz. Bunu yaparken
karakter giiclerini daha yakindan fark edebilmeniz igin
biiyiite¢ ve izleri takip etmek i¢in not almaya ihtiyag
duyabilirsiniz.”




Ogrencilerin dedektif kimliklerini tamamlamak icin
mizansen  ortami  olusturularak, Ogrencilere
biiylitegleri, not kagitlar1 ve kalemleri uygulayici
tarafindan dagitilir.
Uygulayic1 tarafindan gruplara oykii metni de
dagitilir ve bu metni her grubun kendi arasinda
okumasi istenir.
Oykii metnini her grup kendi arasinda okuduktan
sonra her grup iiyesi asagidaki etkinlik sorularini
birbirlerine sirasiyla sorar.
Grup iyeleri tarafindan grup arkadaglarinin verdigi
cevap not kagitlarina not alinir.
e Bu dykiide hangi karakter gii¢leri vardir?
e Bu Oykiideki hangi karakter sana benziyor,
neden?
e Kendinizi cesaretli biri olarak goriiyor
musunuz? Ni¢in?
e Bu zamana kadar bagkalarina nasil yardimci
oldunuz? Ornek verebilir misin?
e Karsina c¢ikan giic durumlarda sorunlarini
nasil ¢ozersin?
Asagidaki aciklama ile etkinlik sonlandirilir.
“Karakter giicleri bireyden bireye farklilik gosterir.
Bazi  karakter gii¢leri  bazi insanlarda daha
baskindir. Karakter giicleri gelistirilebilir. Giinliik
vasamda kullandik¢a sahip oldugumuz karakter
giiclerini  cesitlendirebilir  ve  giiclendirebiliriz.
Kesfetmeye devam haftaya karakter giiclerimizi
arastirmaya devam edecegiz.”

Kazanimin Degerlendirilmesi:

Ogrencilerden bu etkinlik sonrasinda kendilerini fark
ettikleri karakter giiclerini gozlemleri ve bir giinliik
tutmalar1 ya da not almalari istenebilir.

Ogretmene Uygulayiciya Not:

3-

Biiyiite¢ temin edilemedigi durumlarda uygulayici
etkinlik Oncesinde her Ogrenciden biiyliteg ¢izerek
kesmelerini isteyebilir.

Olusturulacak gruplardaki 6grenci sayisi, simifin
mevcuduna gore degisiklik gosterebilir.

Dagitilacak boncuklardaki renk sayist sinif iginde esit
grup olusturulacak sekilde secilmelidir.

Ozel gereksinimli grenciler igin;

1.

2.

Calisma yaprag: 2° de yer alan 0ykii sadelestirilerek
basitlestirilebilir.

Caligma yapragr 2’de yer alan Oykii gorsellerle
sunularak 6gretmen destegi saglanabilir.




3. Karakter giiclerinin hepsi yerine “merak”, “cesur”
gibi canlandirmalarla desteklenecek oOrneklere yer
verilerek etkinlik basitlestirilebilir.

Etkinligi Gelistiren:

Sazile Karagoz

Calisma Yapragi-1




10.
11.
12.

13.
14.
15.
16.
17.
18.

19.
20.

21.
22.
23.
24.

Yaraticilik: Sorunlarin ¢6ziimiinde farkli/orijinal yollar bulma

Merak: Cevresini gozlemlemeye ilgi duyma, neden ve nasil sorularina kafa yorma,
etkileyici konular bulma, kesfetme

Ogrenme aski: Yeni seyler 6grenmekten ve dgrendiklerini paylasmaktan keyif alma
Acik fikirlilik: Karsilastig1 olaylar1 her agidan diisiinme ve inceleme, hemen karar
vermeme, baskalarinin goriislerini dikkate alma

Cok yonlii Bakis agis1: Insanlara akilci dneriler getirebilme

Diiriistliik: Hissettikleri ve davraniglar1 konusunda dogruyu sdyleme, kendini oldugundan
farkli gdstermeme

Cesur olma: Tehdit ve zorluktan korkmama, engel olsa da dogruyu sdyleme
Sebatkarhk: Baslanilan isi bitirme, engellere ragmen amacina ulasmak igin c¢aba
gosterme

Yasam coskusu: Yasami bir macera gibi heyecanli yagama

Iyi yiireklilik: Canlilarin yararmna ve iyi olan isler yapma ve onlara yardim etme
Sevme ve sevilme: Insanlari sevme ve bu sevgiyi hissettirme

Sosyal zeka: Kendisinin ve insanlarin duygularini anlama ve duygularini uygun
sekilde ifade etme

Adil olma: Biitiin insanlara ayn1 sekilde davranma, herkese esit sans verme

Liderlik: Grupga yapilan etkinlikleri baglatma ve siirdiirme, grubu organize etme
Takim calismasi: Bir grup bir {iyesi olarak ¢alisma, gruba sadik olma

Affetme: Hata yapanlar1 affetmek

Alc¢akgoniilliiliik: Basarilarini dile getirmeme, hatalarini ve kusurlarini kabul etme.
Tedbirlilik: Sonradan pisman olunacak seyler yapmama, bir davranis sergilemeden
once sonuclarini diistinme

Oz-diizenleme: Disiplinli olma, kendini kontrol edebilme

Estetik ve miikemmelligin takdiri: Dogadaki giizellikleri, sanat eserlerini (miizik,
resim, tiyatro vb.), iyi davranislar sergileyen insanlari fark etme ve takdir etme
Siikran duyma: Sahip oldugu seyler icin tesekkiir etme

Umut: Gelecekten en iyisini bekleme ve bunu basarmak i¢in ¢alisma

Mizah: Giilmeyi sevme ve diger insanlar1 giildiirme

Maneviyat: Yaraticiya inanma, yasamda sahip olmak istediklerini diisiinme,



Calisma Yapragi-2

.

Oykii Metni

Zeynep, ablas1 Zehra, annesi ve babasi hep birlikte bahge i¢inde bir evde yasarlar.
Zeynep 10, ablas1 Zehra da 12 yasindadir.

Bir giin Zeynep ve ablas1 Zehra, evlerinin yakininda bulunan agaclik alanda yiiriiylise
cikarlar ve ormanlik alanda gezerken uzakta kiiciiciik, ev desen ev degil; daha ¢ok parlak
biiyiik bir kutuya benzeyen bir sey fark ederler. Zeynep uzaktan ne oldugunu anlayamadiklar
o parlak seyi ¢cok merak eder. Icinden bir ses oraya gitmesi gerektigini sdyler ve Zeynep
hemen o yone dogru kosmaya baslar.

Ama ablas1 Zehra, yaptigmin tehlikeli olabilecegini, evdekilere haber vermeleri
gerektigini belirtir. Bunun iizerine  biiylik bir telas i¢inde olani biteni evdekilere anlatmak
lizere eve geri donerler.

Zeynep babasina danismak, onun da fikrini almak ister.

Ciinkii babasi, mahallede bile bir sorunu olanin gelip danistigi, bilgi aldigi, herkes
tarafindan sevilen ve sayilan birisidir. Bilgi birikimini, tecriibelerini; insanlara iyiyi, dogruyu,
giizeli gdstermek icin kullanir. Oyle ki; En sikintili zamanlarda bile asla sinirlenmez, sakin
kalmay1 basarir, yasi ne olursa olsun herkesle anlasir, biiyiikle biiyiik, ¢ocukla ¢ocuk olup
onlara deneyimlerini aktarir.

Zehra diiriistce, cok merak ettigi i¢in anne babasinin kizabilecegini bile diisiinmeden
oraya gitmeye kalktigin1 da belirterek en basindan olay1 babasina anlatir.

Olay1 anlattiktan sonra babasi, kizlar1 Zeynep ve Zehra’ya sdyle der:

-Gelin, karsima oturun bakalim ¢ocuklar. Merak ettiginiz sey, her neyse 6grenmek
istiyor musunuz?

Zeynep: “Evet, evet 0grenmek istiyorum “’diye cevap verir.

Babasi: “Zaten sadece gordiigiine baglh kalmadan, kendi giiciinii devreye soktugun,
denemeyi goze aldigin zaman ancak 6grenebilirsin der ve ekler; “Tamam o zaman, beraberce
gidiyoruz. ”

Zeynep ile babasi yola ¢ikarlar ve evlerinin yakininda olan, uzaktan gordiiklerinde
parlayan yere dogru yiirlimeye baglarlar. Yaklastik¢ca gordiikleri seyin tenekeden yapilmis bir
kuliibe oldugunu anlarlar.

Babasi, Zeynep’e biraz geride durmasi gerektigini soyleyerek “igeride biri var m1?” diye
kuliibeye dogru seslenir. Bezden yapilmis kapi yavasca acilir ve igeriden kucaginda 2-3
yaslarinda bir ¢cocukla geng bir kadin ¢ikar. Babasi kadinla sohbet etmeye bagslar.

Kadin; Zeynep’in babasina, kocasinmi isten ¢ikardiklarint ve zor durumda olduklarini
sessizce aglayarak anlatir.

Bu duruma c¢ok iiziilen Zeynep, mutsuz ve diislinceli olarak oradan ayrilip babasi ile eve
doner ama i¢i hi¢ rahat degildir. Eve gelince durumu ablas1 Zehra’ya ve annesine de anlatir.

Annesi gibi ablas1 Zehra’da bu duruma ¢ok tiziiliir ve Zehra el birligiyle nasil bir ¢6ziim
yolu bulabileceklerini diisiinmeye baslar. Cilinkii insan olmanin gereginin zor durumda
olanlara yardim etmek oldugunun, huzurlu olmak i¢in sadece kendimizi degil, baskalarini da
en az kendimizi diisiindiigiimiiz kadar diisiinmemiz gerektiginin farkindadir. Iyi olmak igin
iyilik yapmanin 6nemli oldugunu biliyordur.

El ele verip, insanlarin birlik olup, ¢ok seyler yapilacaginin bilinci ile Zehra, mahallede
yasayan insanlara durum iletir ve Zehra’nin bu ¢abasina herkes, elinden geldigince, katkida
bulunur.

Yapilan yardimlagsmalar sonucunda artik ailenin kiiciik ama i¢inde mutlu olduklar1 bir
evi, babanin bir isi, bebegin de huzurlu ve mutlu bir yuvast olur.

Huzurlu ve mutlu olanlar yalnizca evi olmayan aile miydi? Elbette ki degil. Belki de o
aileden daha mutlu olanlar vardi. Zehra, Zeynep, ailesi, mahallede yasayanlar, yardim edenler,
yani insan olmanin ne anlama geldigini unutmayanlar...





