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DERS SAATI PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
1. DERS HAYAT BILGISI BEDEN E. ve OYUN HAYAT BILGISI BEDEN E. ve OYUN HAYAT BILGISI
° HB 1.2.5. Evdeki BO.1.1.3.2. HB 1.2.5. Evdeki kaynaklari BO.1.1.3.2. Oyunda | HB 1.2.6. GUn
kaynaklar verimli bir | Oyunda kullanilan | verimli bir sekilde kullanir. kullanilan basit icerisinde neler
sekilde kullanir. basit stratejileri stratejileri tanimlar. yapabilecegini
tanimilar. planlar.
2. DERS TURKCE SERBEST ET. TURKCE HAYAT"BiLGiSi TURKCE
* T.1.1.3. Seslere Kisa metinleri okur. | T.1.1.8.Dinlediklerine/izlediklerine | HB 1.2.6. GUn T.1.4.3. Hece ve
karsilik gelen harfleri ybnelik sorulara cevap verir. icerisinde neler kelimeler yazar.
ayirt eder. T.1.1.9. $6zIU yonergeleri yapabilecegini T.1.4.5. Anlamli ve
(Genel Tekrar) uygular. planiar. kurall cOmleler
yazar.
3. DERS TURKCE TURKGE TURKCE TURKCE TURKGE
* 1.1.3.2. Harfi tanir ve | 7.1.3.3. Hece ve T.1.3.5. Kisa metinleri okur. T.1.4.5. Anlamli ve T.1.4.8. BUyUk
seslendirir. T.1.4.2. kelimeleri okur. T.1.1.8. kuralli comleler harfleri ve
Harfleri teknigine T.1.3.4. Basit ve Dinlediklerine/izlediklerine yazar. noktalama
uygun yazar. kisa cUmleleri yonelik sorulara cevap verir. T.1.3.2. Harfi tanir ve | isaretlerini uygun
T.1.3.13. Gorsellerle okur. seslendirir. sekilde kullanir.
ilgili sorular T.1.4.10. Yazdiklarini
cevaplar. gbzden gecirir.
4. DERS MATEMATIK TURKGE MATEMATIK TURKGE MATEMATIK
: M.1.1.2.1. Toplama T.1.4.3. Hece ve M.1.1.2.2. Toplamlarn 20'ye T.1.4.2. Harfleri M.1.1.2.2.
isleminin anlamini kelimeler yazar. kadar (20 dahil) olan dogal teknigine uygun Toplamlar 20'ye
kavrar. T.1.4.10. sayllarla toplama islemini yapar. | yazar. kadar (20 dahil)
Yazdiklarini T.1.3.3. Hece ve olan dogal
gbzden gecirir. kelimeleri okur sayilarla toplama
islemini yapar.
5 DERS SERBEST ET. MATEMATIK SERBEST ET. MATEMATIK G(")RSEL‘SANATLAR
° Basit hareketleri M.1.1.2.1. Kisa metinleri okur. M.1.1.2.2. Toplamlan | G.1.1.5. Iki boyutlu
iceren oyunlar Toplama isleminin | Basit hareketleri iceren oyunlar | 20'ye kadar (20 yUzey Uzerinde
oynayabilme. anlamini kavrar. oynayabilme. danhil) olan dogal bicimleri dUzenler.
sayllarla toplama
islemini yapar.
6 DERS BEDEN E. ve OYUN MUZiK BEDEN E. ve OYUN SERBEST ET. BEDEN E. ve OYUN
° BO.1.1.3.2. Oyunda | 1.A.9. VUcudunu BO.1.1.3.2. Oyunda kullanilan Tasanm calismalari BO.1.1.3.2. Oyunda
kullanilan basit ritim calgisi gibi basit stratejileri tanimlar. yapar. kullanilan basit
stratejileri tanimlar. kullanir. stratejileri tanimlar.




