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Eglenceli Matematik 1

Meyvelerin olduklari yerlere gelmesi gereken saylar Birim kiplerle modellenen saylari bulalim, cicegi

bulalim. @fundateacher boyayalim.
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Eglenceli Matemeatik 2

Nesneleri sogollm, on tanesini oglrollm ve tablolar dolduralim.
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Toplomlorl on eden sogllorl tqmomlngllm.
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Okuyalim: Kurabiye Adam et




Eglenceli Matematik 3

Zarlarin Gzerindeki noktalari toplayalim, sonucu say Parmaklar sayalim, érnekteki gibi islem olarak
olarak yazalim. gésterelim, toplami yazalim. @fundateacher
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Eglenceli Motematik 4

Tum toplamalari yaptiginda resmi boyayabilirsin. Ritmik sayma tirtillarini tamamlayalim. Kutulara
gelmesi gereken bir énceki veya bir sonraki saylari
bUlGllm. @fundateacher
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