MİLLÎ EĞİTİM BAKANLIĞI
ÖZEL EĞİTİM VE REHBERLİK HİZMETLERİ GENEL MÜDÜRLÜĞÜ
ÇERÇEVE YAZ TATİLİ PROGRAMI
UYARI: Çerçeve yaz tatili programı;
· 13-17 Temmuz
· 20-24 Temmuz
· 27-31 Temmuz
· 3-7 Ağustos
· 10-14 Ağustos
· 17-21 Ağustos
· 24-28 Ağustos haftalarına yönelik hazırlanacaktır. 
YAZ PROGRAMINI HAZIRLAMAK İÇİN YAPILMASI GEREKENLER
1- Öğrencinizin eğitim öğretime ara vermeden önce bireyselleştirilmiş eğitim programında hangi hedef/ hedef davranışta kaldığını belirleyin. Gerektiğinde performans belirlemek için öğrencinin ailesinin tarafından çekilen videolardan da yararlanabilirsiniz
2- Öğrenciniz için eğitim öğretim yılı sonunda ulaşmasını planladığınız hedef/ hedef davranışları Etkinlik Takip Çizelgesine (Tablo-1) listeleyiniz. (Yaz programı öğrencinin 2019-2020 eğitim öğretim yılında kazanması beklenen hedef/hedef davranışlardan oluşacaktır. Aynı zamanda bir sonraki öğretim yılında kazandırılması düşünülen hedef/hedef davranışlara geçiş niteliğinde olacaktır.)
3- Etkinlik takip çizelgesini önereceğiniz hedef/hedef davranış sayısı doğrultusunda ihtiyacınız kadar çoğaltınız.
4- Etkinlik takip çizelgesine öğrenci velisinin hedef/hedef davranışları çocuğuyla çalışırken kullanabileceği etkinlikleri, oyunları, kaynakları ve notlarınızı ekleyin.
5- Aileleri çocuklarıyla yapabilecekleri etkinlik ve oyunları çeşitlendirebilmek için kullanacakları kaynaklar hakkında bilgilendirin. Tablo-3’ te yer alan Özel Eğitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Müdürlüğünce hazırlanmış kaynaklardan yararlanabilirsiniz.
6- Etkinlik takip çizelgesinde yer alan etkinlik ve oyunları öğrenci ihtiyacına göre Tablo-2 de yer alan Yaz Tatili Programına öğrenci velisiyle birlikte yerleştirin.  Yaz Tatili Programında belirtilen saatler fikir vermesi amacıyla konulmuştur. Öğrenci velisine saatlerin çocuğun özelliklerine göre esnek hale getirebileceğini belirtin.
7- Yaz tatili sonunda öğrencinizin yaptığı ürünleri, etkinlikleri gösteren fotoğraf ve videoları öğrencinizin ürün dosyasına ekleyin.
Tablo-1
ETKİNLİK TAKİP ÇİZELGESİ
	HEDEF/ HEDEF DAVRANIŞ
	AÇIKLAMA
	NE ZAMAN ÇALIŞILACAK?
	HEDEF/HEDEF DAVRANIŞLAR İÇİN 
ETKİNLİKLER VE OYUNLAR 

	BT.5.D3.1. Algoritma kavramını açıklar.
	Çocuğunuza şu açıklamayı yaparak başlayınız:
En sevdiğin oyuncağının yüksek bir dolabın üzerinde olduğunu düşün. Oyuncağını oradan alabilmek için neler yaparsın?
Aşağıdakine benzer biçimde adım adım yapacağı işlemleri sıralaması için onu yönlendiriniz.
- Sandalyeyi dolabın önüne yaklaştırırım.
- Sandalyenin üzerine çıkarım.
- Oyuncağımı alırım.
Bu söylediklerin dolabın üzerinden oyuncağı almak için kullanabileceğin bir algoritmadır.
Daha sonra bahçeye bir sek sek oyunu çiziniz ve çocuğunuza şu soruyu sorunuz: Peki sence sek sek oyununu da bu şekilde adım adım anlatabilir miyiz? Sek sek oyununun da bir algoritması var mıdır?
Daha sonra 3.2.1. Adım Adım Seksek Oyunu etkinlik kâğıdını incelemesini, etkinlik kâğıdındaki yönergeyi okumasını isteyiniz. Çocuğunuza etkinliği tamamlaması için süre veriniz.
	13-17 Temmuz
	Etkinlik Kağıdı: Bilişim Teknolojileri ve Yazılım Dersi 3. Seviye Etkinlik Kitabı, Sayfa: 31

	BT.5.D3.3. Bir problemin çözümü için algoritma oluşturur.
	Çocuğunuzdan etkinlik kâğıdında yer alan ilk örneği dikkatli bir şekilde incelemelerini isteyiniz ve şu açıklamayı yapınız: Etkinlik kâğıdındaki örneği göz önünde bulundurarak etkinlik kâğıdında yer alan diğer problemler için algoritma oluşturalım. Yazacağın algoritmayı “Bitir” komutu ile tamamla. Problemler için yazacağın algoritmalar on adımdan fazla olursa etkinlik kâğıdına ek adımlar ekleyebilirsiniz.
	20-24 Temmuz
	Etkinlik Kağıdı: Bilişim Teknolojileri ve Yazılım Dersi 3. Seviye Etkinlik Kitabı, Sayfa: 33

	BT.5.D3.3. Bir problemin çözümü için algoritma oluşturur.
	Günlük hayatımızda yaptığımız birçok iş aslında bir koşula bağlı olarak gerçekleşir. Mesela zil çalınca teneffüse çıkarız. Zilin çalması bizim teneffüse çıkmamız için bir koşuldur.
Koşul bir eylemin, durumun gerçekleşmesinin başka bir şeye bağlı olması durumudur. Problemin türüne bağlı olarak koşul gerektiren durumlarda koşula bağlı olarak bizim sonuca giden yolumuz değişir. Koşul gerektiren durumlar genellikle “eğer” kelimesi ile ifade edilir.

Sık sık karşılaştığımız ve bir koşula bağlı olan problem durumlarından birisi de hava şartlarına uygun kıyafet seçmemizdir. Sabah kalkar pencereden dışarıya bakar koşulları değerlendirir ve hava durumuna göre giyeceğimiz veya yanımıza alacağımız kıyafetlere karar veririz.
Çocuğunuzdan 3.2.4. Ardışık Adımlarla Maceraya Giden Yol etkinlik kâğıdını incelemesini isteyiniz. Etkinlik kâğıdını yönerge doğrultusunda tamamlamalarını söyleyiniz. 
	27-31 Temmuz
	Etkinlik Kağıdı: Bilişim Teknolojileri ve Yazılım Dersi 3. Seviye Etkinlik Kitabı, Sayfa: 34-35

	BT.5.D2.6 Problemin çözümü için sözde kod yazar.
	
	3-7 Ağustos
	Etkinlik Kağıdı: Bilişim Teknolojileri ve Yazılım Dersi 2. Seviye Etkinlik Kitabı, Sayfa: 60

	BT.5.D2.7. Bir problemin farklı çözümleri olabileceğini keşfeder.
	Günlük yaşamımızda karşılaştığımız problemlerin dışında yaşadığımız şehirde, ülkemizde ve dünyada farklı problemler de vardır. Hava kirliliği, trafik sıkışıklığı, su kaynaklarının tükenmesi gibi problemler daha karmaşık problemlerdir. Bazı basit problemlerin tek bir çözümü varken karmaşık problemlerin birden fazla çözüm yolu olabilir. Bu gibi problemlere çözüm üretirken daha farklı çözüm stratejileri kullanmamız gerekebilir.
	10-14 Ağustos
	Etkinlik Kağıdı: Bilişim Teknolojileri ve Yazılım Dersi 2. Seviye Etkinlik Kitabı, Sayfa: 61

	
BT.5.D3.5. Verilen bir algoritma için mantıksal çıkarım yaparak sonucu tahmin eder.
	
	17-21 Ağustos
	Etkinlik Kağıdı: Bilişim Teknolojileri ve Yazılım Dersi 3. Seviye Etkinlik Kitabı, Sayfa: 40

	BT.5.5.1.4. Problem çözme sürecinde takip edilmesi gereken adımları fark eder.
	
	24-28 Ağustos
	Kurt-Kuzu-Ot Oyunu
http://f.eba.gov.tr/egitsel-oyunlar/AkilOyunlariWeb/AkilOyunlariWeb.html














Tablo-3 
KAYNAKLAR
	KAYNAĞIN ADI
	AÇIKLAMA
	NASIL ULAŞIRIM?

	[bookmark: _GoBack]BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ VE YAZILIM DERSİ 3. SEVİYE ETKİNLİK KİTABI
	
	MEB EBA KİTAP

	ÖZEL EĞİTİM ALGI VE DİKKAT GELİŞTİRİCİ OYUNLAR
	
	http://f.eba.gov.tr/uygulama/DikkatveAlgi/story_html5.html

	ÖZEL EĞİTİM UZAKTAN EĞİTİM İÇERİKLERİ
	Kavram öğretimi, Okuma Yazma, Matematik, Dil ve İletişim Becerileri ve Günlük Yaşam Becerileri alanlarına ait uygulamaları içermektedir.
	https://orgm.meb.gov.tr/www/icerik_goruntule.php?KNO=1317

	ÖZEL EĞİTİM AİLE BİLGİLENDİRME VİDEOLARI
	Çocukların ihtiyaç duyduğu temel alanlarda aileleri destekleyici 40 adet videoyu içermektedir.
	https://orgm.meb.gov.tr/www/ozel-egitim-videolari/icerik/1312

	ÖZEL ÇOCUKLARIMIZLA EĞLENCELİ ETKİNLİKLER TAKVİMİ
(ÖÇEET)
	 Özel eğitim ihtiyacı olan çocukların evde aileleri ile birlikte eğitici, öğretici ve eğlenceli zamanlar geçirmelerine imkân veren eğlenceli etkinlikleri içermektedir.
	https://orgm.meb.gov.tr/www/oceet-ozel-cocuklarimizla-eglenceli-etkinlikler-takvimi/icerik/1307

	E-KÜTÜPHANE
	Özel Eğitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Müdürlüğü tarafından hazırlanmış tüm basılı materyallerin dijital hallerini içermektedir.
	http://orgm.meb.gov.tr/ekutuphane/anasayfa/

	ÖZELİM EĞİTİMDEYİM MOBİL UYGULAMA
	Özel eğitim okullarına ve kaynaştırma eğitimine devam eden tüm öğrenciler ve velileri için geliştirilen eğitim içerik ve etkinlerini içermektedir.
	



